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augment AI株式会社

事業計画

CEO 對馬 哲平

本資料は、投資家が匿名組合契約の申込にあたり、
必要な営業者情報を営業者が独自にまとめたものであり
金融商品取引法による法定開示情報ではありません。
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augment AI 会社説明

日付 内容

設立 2025年7月18日

会社名 augment AI株式会社

代表取締役 對馬 哲平

資本金 65,500,000円

事業内容 Physical AIデバイス（センシングデータに基づいた身体介入）

所在地 東京都目黒区下目黒1丁目1番14号コノトラビル7F
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wena（ウェナ）は

“wear electronics naturally” のコンセプトのもと、

自然に身につけられるウェアラブルシリーズを

提案するテクノロジーブランドです。
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プロジェクトの成り立ちと実績

2015年にはクラウドファンディングにて、日本記録を樹立。

2016年から一般販売が開始されました。

＃2015年当時の日本CF史上最高額を更新

wenaは代表取締役の對馬が、学生時代からの構想を元に商品化したも

のです。スタートアップの創出と事業運営を支援する当時の社内企画で採

択され商品化まで実現しました。
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ビジョン

（目指す世界観）

➢ 長年培ってきた文化や伝統を大切にしながら、最新のテクノロジーを駆使して

身に着ける喜び・高揚感と、利便性を共存させる世界を作る

身に着ける
喜び・高揚感

最新の
テクノロジーを
駆使した利便性

✓アナログ時計としての価値
どれだけ自然に腕時計に取り付けることができるか。
腕時計業界との協業が必要。wenaの強み。ミッション

(そのためにやること)

今後のwenaの強化ポイント

✓スマートウォッチとしての価値
一般的なスマートウォッチ/バンドと遜色なく使うことができるか。機
能/精度/電池持ち/利用シーン。

Vision / Mission
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wena X 

© augment AI Inc. All Rights Reserved.

wena X （開発イメージ）

掲載の情報は開発中のものであり、予告なく変更される場合があります。
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wena X | TAM・SAM・SOM 

wena X 事業計画 FY26（27/6期）

wena X 事業計画｜FY26

FY26の売上高は7億円以上を目指します
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Sony Bank GATE 会計期間※上のスケジュール

2026年12月末より購入型クラウドファンディング分

順次出荷、一般販売開始を予定

※「wena X」が不測の事態による開発遅延により当初の発売が遅れる場合、会計期間を最大6ヶ月延長します。

・Sony Bank GATE の会計期間2026年7月～2027年2月におけるスケジュールは次の通りです
・wena X の出荷ならびに一般販売開始は2026年12月末を予定しており、以降に売上高が発生する予定です
・なお、Sony Bank GATE における会計期間内の目標売上高は、100百万円となります
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「wena 3の次期モデルを発売してください。」という声をたくさんいただいています。新モデル を楽しみに待ってくださっているお

客さまが、こんなにもいるのかと。それも私が起業を決意した大きな理由のひとつです。コメントのひとつひとつが起業を後押し

してくれました。私たちが目指しているものは万人に受け入れられるというよりも、一部の人たちに強く必要とされ、その人たち

に喜んでいただけるような製品作りです。スタートアップの戦略としても、大企業のようなマスに向けた製品ではなく、大企業

が参入しづらい限定されたニッチな領域で挑戦することが重要だと考えています。大企業で培ったものづくり経験や品質、設

計思想といったことに加えてスタートアップならではのスピード感と覚悟を掛け合わせて、ソニーではできなかったことに挑戦し

ていきます。私を含め共同創業者たちは、日本発のスマートウォッチ「wena」プロジェクトに人生をかけて取組んでいます。ぜ

ひ、この挑戦を応援していただけたらうれしいです。

augment AI株式会社

代表取締役 CEO 對馬 哲平
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